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Amico è uno dei software autore più noti, soprattutto per la facilità con cui si riescono a realizzare applicazioni ipermediali. L’ambiente di lavoro di Amico è piuttosto semplice; punto di partenza è la Finestra comandi (fig. 1), costituita da tre pulsanti, da cui si accede ai tre menu principali: File (1), Pagina (2) e Strumenti (3) (figg. 2, 3 e 4). Vediamo un esempio passo-passo di realizzazione di un ipermedia, dall’impostazione dell’ambiente di lavoro fino alla sua distribuzione.
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L’operazione preliminare alla realizzazione di un nuovo lavoro è la scelta della risoluzione video. Fare clic sul pulsante File (n. 1 in fig. 1), scegliere la voce Risoluzione video e impostare la risoluzione desiderata (640x480 o 800x600). L’ipertesto al momento è costituito da una sola pagina, a cui assegneremo il nome Copertina: clic sul pulsante Pagina, scegliamo la voce Rinomina pagina (fig. 3) e assegniamo il nuovo nome. Si dovranno aggiungere altre pagine, che nel nostro caso sono quattro (Indice, Scuola, Casa, Tempo libero), facendo clic sul pulsante strumenti, scegliendo la voce Crea pagina e assegnandole il nome; l’operazione va ripetuta per ciascuna delle quattro pagine. Salviamo quanto realizzato tramite il pulsante File e la voce Salva; si noterà che Amico gestisce i nomi dei file in formato 8.3, ossia consente nomi di file della lunghezza massima di otto caratteri più i tre caratteri riservati all’estensione. Nella finestra Salva specifichiamo la cartella (Directories) in cui salvare e assegniamo un nome (File name) all’ipermedia che stiamo realizzando; eventualmente nella sezione Drives scegliamo una unità di memorizzazione diversa da quella selezionata.
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Portiamoci ora alla pagina Copertina (clic sul pulsante Pagina, scegliamo Vai a pagina, clic sulla pagina Copertina e clic sul pulsante Vai) per inserire un titolo e un pulsante che ci porti all’indice (la pagina n. 2). Per capire in quale pagina ci troviamo attualmente dobbiamo osservare la zona superiore della Finestra Comandi (fig. 1), zona in cui è indicato il nome della pagina corrente, il suo numero progressivo e il numero totale di pagine che compongono il libro (nel caso di fig. 1 ci troviamo nella pagina di nome Prima). Inseriamo ora un titolo facendo clic sul pulsante Strumenti e voce Crea campo di testo: il puntatore assume la forma del mirino, per cui possiamo tracciare (tenendo premuto il tasto sinistro del mouse) il box che conterrà il titolo; appena rilasciato il tasto sinistro si aprirà il box all’interno del quale possiamo digitare il titolo (scriviamo “Prova”). Probabilmente il tipo di carattere sarà di dimensioni troppo ridotte e intenderemo apportare anche altre modifiche al formato del testo, per cui faremo clic con il tasto destro del mouse all’interno del box di testo del titolo e selezioneremo la voce Carattere/Del campo per modificare il tipo di carattere e le sue dimensioni. Nel nostro caso impostiamo ad esempio Arial 48 punti. Qualora si volesse variare la dimensione del box posizionare il puntatore su uno dei suoi margini, tenere premuto il tasto destro del mouse e trascinare per ridimensionare. Successivamente, facendo di nuovo clic con il tasto destro del mouse all’interno del box di testo, potremo allineare il testo al centro del box (tramite la voce Paragrafo/Center/OK) e il colore del testo o dello sfondo del box (tramite la voce Colore). Impostiamo il colore blu per il testo: noteremo che anche il bordo del box diventerà blu; per nascondere il bordo del box e fare in modo che sia visibile solo il testo in esso contenuto si deve fare clic con il tasto destro del mouse nel box di testo e selezionare la voce Aspetto/trasparente.

Per inserire un collegamento alla pagina Indice possiamo utilizzare un pulsante di collegamento ipertestuale (o Link); più avanti vedremo come utilizzare, in alternativa, una parola calda o hotword. Nel menu Strumenti richiamiamo la voce Crea Bottone per visualizzare la finestra contenente gli strumenti per inserire collegamenti ipertestuali (fig. 5). Questi ultimi possono essere di vario tipo e la cosa più semplice per conoscerli è quella di passare con il mouse sulle icone per ottenerne una breve descrizione. Nel nostro caso abbiamo bisogno di un pulsante che ci faccia compiere un salto ad una determinata pagina (da Copertina a Indice), per cui sceglieremo il pulsante Porta ad una determinata pagine e vi rimane (il quarto pulsante partendo da sinistra in alto in fig. 5). La modalità per definirne la posizione è simile a quella del box di testo: dopo aver selezionato lo strumento nella finestra dei pulsanti (fig. 5), posizionarsi nella pagina, tenere premuto il tasto sinistro del mouse, trascinare finché il pulsante non ha una dimensione adeguata. Appena rilasciato il tasto sinistro del mouse si aprirà la finestra in cui va indicata la pagina in cui il pulsante ci deve portare; scegliamo la pagina Indice e facciamo clic su OK. Dobbiamo ora verificare che il link appena creato funzioni correttamente. In proposito va tenuto presente che, come per la maggior parte dei software autore (i programmi per realizzare ipermedia), esistono due modalità di funzionamento: la modalità autore, che si utilizza per realizzare il prodotto, e la modalità lettore, per provarne il funzionamento (è la sola modalità possibile per l’utente che consulterà il prodotto da noi realizzato). Per passare da una modalità all’altra premere il tasto F2. In realtà in Amico la funzionalità dei collegamenti o di altri eventi (es. suoni, filmati) può essere verificata anche restando in modalità autore, unico inconveniente è che rimane visualizzata anche la Finestra Comandi.

Per spostarci tra le pagine, in modalità autore possiamo utilizzare ALT + tasti cursore; per cui per retrocedere di una pagina premere ALT+freccia a sinistra, per andare alla pagina successiva ALT+freccia a destra, per andare alla prima pagina ALT+freccia su, per andare all’ultima agina ALT+freccia giù. Premiamo quindi F2 per assicurarci che il pulsante appena creato ci porti alla pagina Indice: nel caso in cui il collegamento non dovesse risultare corretto riportiamoci alla pagina Copertina (con ALT+freccia a sinistra), facciamo clic con il tasto destro sul pulsante, scegliamo la voce Cambia azione/ Vai a pagina e rimani e indichiamo nuovamente la pagina a cui ci deve portare il pulsante.

Al pulsante può essere associata un’etichetta di testo in modo da rendere più chiara la sua azione: facciamo clic su di esso con il tasto destro del mouse sul pulsante, scegliamo la voce Etichetta/Inserisci e assegniamole il nome Indice. Possiamo ridimensionare il pulsante trascinando con il tasto destro del mouse premuto su uno dei suoi bordi, oppure spostarlo sempre tenendo premuto il tasto destro del mouse ma questa volta non sui bordi bensì al centro del pulsante. Inseriamo ora un pulsante che dalla pagina Indice ci porti alla pagina Copertina: con ALT+freccia a destra andiamo alla pagina Indice e creiamo il pulsante (menu Strumenti/Crea bottone), definendone il comportamento secondo quanto detto nei paragrafi precedenti. Inoltre, dato che in ogni pagina sarà utile questo pulsante, lo possiamo copiare (clic su di esso con il tasto destro e Copia), spostarci nelle altre pagine in cui intendiamo inserirlo per mezzo dei tasti ALT+freccia e incollare (menu Strumenti e Incolla bottone) in ciascuna di esse. Va tenuto presente che molto spesso, quando si incolla un pulsante oppure quando se ne ridefinisce il comportamento, Amico visualizza un messaggio di errore con cui informa che il pulsante rimanda a una pagina che non esiste più e chiede di indicare un’altra destinazione. Il più delle volte questi avvisi sono errati ed è sufficiente confermare la pagina di destinazione del pulsante.

Ora che le pagine hanno i collegamenti verso tutte le altre pagine vediamo come arricchirle con testi, immagini, suoni e filmati. Come inserire testi in una pagina lo abbiamo già visto quando abbiamo inserito il titolo nella pagina Copertina (Strumenti/Crea campo di testo). Proviamo ora ad inserire un testo già esistente nella pagina Scuola: portiamoci in questa pagina, selezioniamo Strumenti/Crea campo di testo e creiamo il box che conterrà il testo, dopodiché facciamo clic con il tasto destro al suo interno, selezioniamo Testo/Importa testo e indichiamo il documento da importare. Amico consente l’importazione di testi in formato solo testo (*.txt) o rich text format (testo formattato *.rtf). Si possono modificare le proprietà del box di testo facendo clic con il tasto destro al suo interno; potrebbe ad esempio essere utile aggiungere al box una barra di scorrimento nel caso in cui il testo non venga visualizzato tutto. In alternativa al campo di testo si può far comparire un testo tramite un bottone utilizzando il pulsante Mostra un campo (l’icona in basso a sinistra in fig. 5).

Inseriamo ora un’immagine. Portiamoci nella pagina Tempo libero, clic su Strumenti/Inserisci immagine e scegliamo l’immagine da importare. Amico gestisce immagini in formato bitmap (*.bmp) o windows metafile (immagini tipo clipart *.wmf). L’immagine viene inserita in alto a sinistra nella pagina e potremo posizionarla correttamente trascinandola con il tasto destro del mouse. Sempre con un clic con il tasto destro si possono modificare le proprietà dell’immagine, come ad esempio toglierle la cornice azzurra che la circonda. In alternativa, anziché inserire un’immagine nella pagina si può creare un pulsante che la visualizzi (Strumenti/Crea bottone/Mostra un’immagine e scegliere l’immagine da visualizzare).

Per inserire un suono fare clic su Strumenti/Crea bottone, scegliere l’icona Attiva suono (l’icona che raffigura un altoparlante nella fig. 5). Si aprirà una finestra da cui si può registrare un suono (Registra) oppure inserire un suono (Apri). In quest’ultimo caso si potrà usare il formato wave (*.wav) o midi (*.mid).

Amico consente anche l’inserimento di filmati (Strumenti/Crea bottone/Mostra un video e scegliere il filmato da visualizzare). I formati supportati da Amico sono *.avi e *.mov.

Ultimo passaggio è quello della distribuzione dell’ipermedia (File/Distribuisci), ossia la preparazione della versione da distribuire a terzi.
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Fig. 1: la Finestra Comandi.





Fig. 2: il menu File.





Fig. 5: la finestra dei pulsanti per inserire collegamenti.





Fig. 3: il menu Pagina.





Fig. 4: il menu strumenti.
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